
ANNO SCOLASTICO 2023/24
TITOLO DEL PROGETTO MUSICALMENTE

DOCENTE REFERENTE FUSCO VINCENZA

TIPOLOGIA Curriculare

DOCENTI COINVOLTI
Cerniglia A., Fusco V., Renda A., Norcia C., Cuccia G.

CONTESTO DI INTERVENTO Scuola primaria, Plesso Skanderbeg, classi prime

DESTINATARI Insegnanti n° 5

Alunni Scuola primaria (classi prime N°22 alunni)

ORE PREVISTE PER LE
REALIZZAZIONE

Ore curriculari: Musica , Arte e Immagine ,Ed. Fisica, Inglese
,Albanese,Tecnologia.
Periodo compreso tra Gennaio Maggio.

BISOGNI E FINALITÀ Il Progetto intende sviluppare la capacità espressiva e la creatività
tramite un’ampia varietà di forme artistiche, tra cui la musica, la
danza, le arti dello spettacolo.
Inoltre mira a sensibilizzare/educare i discenti alla cittadinanza
attiva attraverso la solidarietà, la convivenza civile, il rispetto
della persona, delle diverse culture e dell’ambiente favorendo
l’integrazione e l’inclusività.

OBIETTIVI PRIORITARI DEL
P.T.O.F CHE SI INTENDONO
SVILUPPARE

● Valorizzare le competenze espressive e comunicative.
● Sviluppare le competenze in musica, in arte e nel

movimento.
● Sviluppare metodologie laboratoriali.
● Creare un ambiente accogliente per promuovere l’attiva

partecipazione di tutti gli alunni al processo di



apprendimento e favorire l'acquisizione di competenze
collaborative.

OBIETTIVI DI
APPRENDIMENTO

Favorire la creatività, la socializzazione tra alunni e l’integrazione
di alunni stranieri attraverso il linguaggio musicale e del proprio
corpo.
Esprimere emozioni e sentimenti.
Agire in modo autonomo e responsabile.
Rispettare le regole del gioco e del comportamento.
Muoversi in modo concordato con il gruppo.
Associare il movimento al suono.
Muoversi eseguendo una semplice coreografia.
Usare semplici strumenti musicali.
Ascoltare e eseguire canti corali.

INDICATORI DI PROCESSO
(se presenti)
(Indicatori quantitativi
della valutazione. Quali
indicatori sono stati
individuati per monitorare
se quanto è previsto dal
progetto sarà
effettivamente realizzato
(es. n° di soggetti
contattati, n° di interventi
previsti, eventuali
materiali realizzati, ecc.)

TECNOLOGIE:facilmente fruibili e accessibili.

TEMPO IMPIEGATO:tempo medio di realizzazione di un prodotto ;
numero di processi fuori controllo; resa quantitativa/qualitativa.

AMBIENTE /CONTESTO:idonei/salubri; attrezzati,sensibili al
cambiamento.

INDICATORI DI RISULTATO
( se presenti)
(Indicatori qualitativi della
valutazione. Quali
indicatori sono stati
individuati per monitorare
i cambiamenti relativi agli
obiettivi di
apprendimento)

GRADO DI SODDISFAZIONE:
Osservazione sistematiche.
Questionario di gradimento.
Rappresentazione finale.

COMPETENZE DA
ACQUISIRE

Sa gestire ed esprimere le proprie emozioni attraverso i linguaggi
non verbali.
Sa orientarsi nello spazio in rapporto a se stesso e agli altri.
Sa comunicare attraverso la musica, l’arte e il movimento.
Sa stare con gli altri acquisendo il senso del gruppo, della
condivisione e dell’interazione.



COLLEGAMENTI
DISCIPLINARI E/O
INTERDISCIPLINARI

Ed. civica,italiano, arte e immagine, tecnologia, musica, inglese,
albanese.

ATTIVITA'

Giochi di orientamento spaziale e giochi ritmici.
Accompagnamento di canti e filastrocche mediante inserti ritmici
eseguiti con gesti-suono e con gli strumenti.
Semplice coreografia.

METODOLOGIE Metodologia laboratoriale
Modalità interattive
Lavoro di gruppo a classi aperte.
Problem solving
Toutoring

MATERIALI,STRUMENTI E
TECNOLOGIE NECESSARI

Strumenti musicali, attrezzi ginnici, LIM , impianto di
amplificazione.

SPAZI Spazi della scuola primaria plesso Skanderbeg.
TEMPI Durata del progetto : Gennaio/Maggio

ORGANIZZAZIONE DEI
TEMPI
(SOMMA DELLE ORE)

Ore di Musica , Arte e Immagine,Ed. Fisica, Inglese,
Albanese,Tecnologia in orario curriculare.
​N°6 ore settimanali.

​
MODALITÀ DI
DOCUMENTAZIONE,
VERIFICA E VALUTAZIONE

Esecuzione di una semplice coreografia ed esecuzione di musica
ritmica con gli strumenti.

DATA
06 /10/2022 FIRMA

Vincenza Fusco


